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Digitalis kultura 3-8. évfolyam

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, me-
lyek alapjaiban véltoztatjadk meg a tanuldsi kdrnyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit és
modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanuléas-tanitas egyik
célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiilje-
nek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a
tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kap-

csolatba a digitalis kornyezettel, eszkdzokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi

modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitélis
kornyezetben, felhdalapu informaciomegosztod rendszerekben megszerezhetd tudaselemek ke-
resésére, sziirésére, rendszerezéseére, tovabba tudasépitd folyamataikban valo alkoto felhaszna-

lasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot,

igy kiilonosen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesz-
tését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékeny-
ség fejleszti a tanuldonak a problémak megoldésa sordn sziikséges analizalo, szintetizalo és al-

goritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység eldsegiti az online térben valo szerepelvardsoknak megfeleld kommunikécios sti-
lus kialakitasat, fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldéshoz, kapcsolatte-
remtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelosségtudatot a

kiilonbozo feliileteken vald informaciomegosztas soran.
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A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digi-
talis kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kom-
petencidkat, melyek birtokéban lehetéség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kor-

ben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozo6i kompetenciak: A digitalis kultura tantargy kereté-
ben végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a val-
tozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a
problémék megoldasara Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkdvetelményként megjelend

¢lethosszon 4t tart6 tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kulttra az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitlidoket, melyekre
egyrészt a targy kés6bbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetové teszi a
digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A megvalositas soran {6 alap-
elvnek a tevékenység-kdzpontlisag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hi-
szen ebben az életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. Igen Iényeges, hogy
a tanulok olyan példakkal, lehetoségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kornyezetiikben
1s megtapasztalhatnak, illetve mindennapi ¢€letiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiin-
dulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a di-
gitalis kdrnyezetben tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digi-
talis technoldgia eldnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei
kozeé. Kapcesolatba keriilnek olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal, tudasbéazisokkal és fej-
lesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik
onallé és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést és a fel-
zarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossdgoknak megfeleld tevé-
kenység-kozpontl fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanulasi eredményt és a tanulassal kapcso-

latos attittidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen haszndlata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanuldk

mar rendszeresen hasznaljak a szdmitdgéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuldktol mar mas tantargyaknal is elvaréds a digitalis irdstudas alapszintii ismerete, igy a
digitalis kultura tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai

ismeretekre, a diakockék megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszert beillesztésére ke-
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ril a hangsuly. Az ismeretek alkalmazéasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torté-
nik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracio, a projektmunkdk megvalositasa, a felada-

tok teammunkaban torténd megoldasa.

A problémamegoldas sordn a felsd tagozatra attérve az also tagozaton mar megismert blokk-
programozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre 4ll6 esz-
kozokkel. A vezérloszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartas-
sagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 0sszefiiggésekre (pl. programozasi
tételekre) kell helyezniink, hanem a problémadk jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére,

algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spi-

ralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irdstudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrak-
cios szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tuddsnak megfeleléen — lehetdvé teszi dsszetet-
tebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektor-
grafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis

irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 4j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alap-
szinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanulok
mar csoportmunkadban 6nalldan fejlesztenek blokkalapti programokat, megismerkednek az 5—
6. osztalyban tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint al-

goritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra kertil.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldést tartja szem el6tt. Elsdsorban nem a
targyi feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitélis irastudasrol, kultararol, mi-
veltségrol van szd. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem
egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacios
tarsadalom gyakran felmeriild problémait, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjak megérteni a

gyerekek.

A digitalis eszkozok hasznalata témakor tanitdsaval els6sorban az a célunk, hogy a tanulok at-

fogo képet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét
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behalozé digitalis eszkdzok, és nem utolsdsorban tisztaban legyenek alkalmazéasuk sziikséges-
ségével. Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenysége-
ket gyorsabba tesznek, tobb ember szamara foldrajzi tavolsagokat, idébeni tavolsagokat hidal-
nak at, olcsobba teszik a kommunikaciot, és nem utolsésorban mindenki szamara elérhetévé

teszik a feladatok megoldéasanak folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel témakor tanitdsa soran attekintjiik azokat a tertileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacidban, a gye-
rekek életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is,
hogy nem 6nmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk
a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kdrnyezetben
tudjak megoldani a felmeriil6 problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyer-

mekkozeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informacioszerzés az e-Vilagban témakorben az informécioval, annak megszerzésével, ta-
rolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanulok. Betekintést nyernek
a kiilonbozo6 infokommunikacios technoldgiakba, megtanulnak az dket érdekld témakdrokben,
mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild kérdésekben egyszerii informaciokat keresni és fel-

hasznalni, pl. kiseldadasok, gylijtémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis €s félrevezetd is talalhato, vala-
mint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni
veédekezést lehetdvé tevo tudaselemeket és védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és sziil6i
segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az Oket ért ked-

vezOtlen hatasokat.

A robotika és a kodolads alapjai témakor ujonnan jelenik meg az oktatdsban. Megkozelitésmodja
egyértelmiien problémacentrikus, kozéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problé-
mat felismerni, a problémahoz megfeleld megoldasi mddot taldlni, illetve mas problémakhoz
kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mér-
tékll valtozésa esetén az algoritmust hozzéigazitani. Ehhez a t¢émakrh6z nem feltétleniil sziik-
séges szamitogép €s informatikai kornyezet, legaldbbis annak alapozd szakaszaban. Olyan
problémakat €s a problémak megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gylijteniink a gyere-

kek ¢letébdl, melyek segitségével jol felismerhetdk az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben
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az ¢életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi 1épések egymasutanisaga, a 1épések kotott sor-
rendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az algoritmus rendre azonos kimend adatainak
létrehozasa. Kiilonbozo szitudciokat, jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algo-
ritmusokat el is jatsszak, at is €ljék a gyerekek. Ez lehet a hétk6znapi, gyakran ismétlodo teve-
kenység eljatszasa, azok 1épéseinek megbeszélése, vicces szituacidkban az egyes 1épések kiha-
gyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes
kiilonboz6 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutan az algoritmus termé-
szetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztdban vannak a
gyerekek. Minden egyes also tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok algoritmusok, melye-
ket a tanulokkal most mar érdemes ezen a sziirdn keresztiil megfigyeltetni. Példaul matemati-
kabol a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott mondat

megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémaék digitalis eszkozokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1) lehetd-
ségeket tar fel, amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak
fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitélis kulta-
rajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik,

azonban a sziikséges szakmai és mddszertani hétteret a digitalis kultra tantargy biztositja.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6néllé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort
a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z haszndlata azt sziik-
ségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal
taldlkoznak. A tananyag feldolgozésa soran timaszkodnunk kell a tanuldk kiillonb6zd informa-
lis tanuldsi utakon 6sszegytijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az infor-
matikai eszk6zok megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan kell izembe helyezni, hogyan
kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikdési hibakat elharitani. A javasolt
oraszam nem egyszeri, lezarhatd témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 0sszegzett elkép-

zelést.

A digitalis irastudas kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfelelé szakmaod-
szertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy
az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

5



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

A tanul¢ a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos eszkdzhaszna-
lat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfel-
dolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités 1¢-
nyegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet ki-
alakitasa lehet6vé teszi, hogy a tanul6 a késdbbiekben olyan szoftvereket is batran, dnalléan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.
Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkoznapi €letbdl vett felada-
tok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkano problémak is eldkeriiljenek. A tanulok
ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolds, értékelés €s kreativ felhasznalas folyamata-
val. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6z6 digitalis technologiak segitségével a mas
tantargyak tanulasa soran felmeriild témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel
a megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok, projektek soran. A probléma-
megoldas a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi.
A feladatok eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfeleld
1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digi-
talis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt

szerepet kap a problémamegoldéas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, ame-
lyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozéasaban és a
logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi
szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast
jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fiiggden sokféle mo-
don megvaldsithato: hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazha-
tunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozas-
hoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legye-
nek, melyeket a tanulok informatikai eszkdz nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes

¢lményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informdcios technolégiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznal-
juk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikécios eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetove

teszi a tandrak rugalmas alakitasat, €s sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor fel-
dolgozésa soran nem a technikai ijdonsagokra kell helyezni a hangstlyt, hanem az ,,0kos esz-
kozok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és vasarloi magatartas alakitasara, a

biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.
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3. évfolyam

Témakor: A digitdlis vilag korilottiink

Javasolt éraszam: 3
Tanulasi eredmények:

e Kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, fel-
sorolja fontosabb jellemzdit.

e Onalldan vagy tanitéi segitséggel valaszt mdas tantargyak tanulasanak tamogatasahoz app-
likacidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast.

e Kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6néalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld alkal-
mazast, elsésorban informaciogyijtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének kielégitése célja-
bol.

e Ismer néhany, kisiskoldsok részére készitett portalt, informacioforrést, digitalistananyag-

lel6helyet.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése
e Az online ¢és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa
e A digitalis vilag alapvetd Osszefliggéseinek megertése

e Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

Fogalmak:
Internet, digitalis, szamitégép, mobileszkozok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok, ta-

rolas, keresés, applikacio, oktatoprogram.

Javasolt tevékenységek:
e Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasdhoz, gyakorlasa-
hoz.
e Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése.
e A tanul6 kornyezetében talalhat6 digitalis eszkdzok megnevezése, funkciodik koriilirdsa.
e Szituacios jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemzo élethelyzet eljat-

szasa.
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Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazésa a differencialt tanuldsszer-
vezeEs soran.
Kisiskolasok szdmara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok haszna-

lata.

Témakor: A digitalis eszkozok hasznalata

Javasolt oraszam: 9

Tanulasi eredmények:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhaszndlé mun-
kajat az adott eszkoz alkalmazésa.

a feladathoz, probléméhoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikéciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt.

egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkozokkel.

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitalis eszkdzok hasznélata

Digitalis eszkdzok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkdzzel

A digitalis eszk6z hasznalatanak korlatai

Applikaciok alkalmazasa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy

asztali szamitogépen

Fogalmak:

Digitalis eszkodz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentytizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- €és be-

kapcsolés, Gjrainditas, fliggdség, menii.

Javasolt tevékenységek:

Digitélis eszkdzok tizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata
Digitélis eszk6zok hasznalata egyszertli tantargyi feladatok megoldasédhoz

Az egyéni érdekldodésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkdz segitségével
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Neéhany digitalis eszkdz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos
hasznalata

Adott probléma megoldéasahoz digitalis eszk6z kivalasztasa.

Témakor: Alkotas digitalis eszkozokkel

Javasolt oraszam: 9 ora

Tanulasi eredmények:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktu-
mot, személyes véleményét megfogalmazza.

grafikai alkalmazassal egyszerli, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentu-
mot hoz létre.

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktu-
mot, személyes véleményét megfogalmazza.

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa
Az elkészitett produktum mentésének €s megnyitdsanak ismerete
Alkalmazoi készségek alapozésa és fejlesztése

Rajzoléprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok alkalmazasa

Fogalmak:

Rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, vissza-
vonds, modositas, képfajl, digitalis foto.

Javasolt tevékenységek:

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklddésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozasa onélldan, illetve projekt
keretében

Vélasztés az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

A sajat és az osztalytarsak digitélis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldéasok értelmezése
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Témakor: Informacidszerzés az e-Vilagban

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

Informacidt keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.
Informacidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara.
Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, okta-

tojaték, képességftejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Alkalmazoi készségek fejlesztése.

BongészOprogram alapfunkcioinak ismerete.

Egyszert kulcsszavas keresés alkalmazasa.

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciodkkal, azok felismerésével kapcsolat-
ban.

Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban.

Egyszer(i infografika, diagram értelmezése, allitdisok megfogalmazasa a leolvasott ada-

tokkal kapcsolatban.

Fogalmak:

Bongészdprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo, kereso-

kifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,

talalat.

Javasolt tevékenységek:

Adatok gytlijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel,
eseményekkel kapcsolatban.

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével.

Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan.

Az interneten gyjtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz.

Ellendrzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban.
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Témakor: Védekezés a digitalis vilag veszélyeli ellen

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik meg6érzésére, ismer néhany példat
az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban.

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetségeit a digitalis
kdrnyezetben.

ismeri a mobileszkdzok alkalmazéasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait.
kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célu felhasznalasaval

kapcsolatban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

A személyes adat fogalmanak értelmezése.

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakor-
lasa.

Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal kapcso-
latban.

Az online fiiggdség jellemzdinek ismerete.

A személyes adatok védelme.

A mobileszk6zok alkalmazasanak elényei és veszélyei.

Fogalmak:

Internetes zaklatas, internetfliggdség, jatekfiiggdség, alhir, kizaras, jelentés, bizalmas informa-

ciok, jelszo, személyes adat.

Javasolt tevékenységek:

Példak gylijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol.

Szituacios jatek eljatszasa az internetes timadasok, zaklatasok esetén torténd segitség-
kérés néhany forméajarol.

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkoz-hasznalat ellen-
sulyozasara, kikiiszobolésére.

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan évni sziikséges a

digitalis kommunikacié soran.

13



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

Témakor: A robotika és a kddolas alapjai

Javasolt oraszam: 6

Tanulasi eredmények:

e kivalasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat,
melyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

e ¢rtelmezi a problémat, a megoldasi lehetOségeket eljatssza, megfogalmazza, egy-
szer(l eszkdzok segitségével megvalositja.

o felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt,
elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést.

e cgy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1¢-
pések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét.

o feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az algoritmikus gondolkodés fejlesztése.

Egyszerli, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység ttjan torténd megvaldsi-
tasa.

Algoritmusok dsszehasonlitasa, elemzése.

Algoritmus lépésekre bontasa.

Algoritmus kivélasztésa.

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével.

Neéhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositésa.

Fogalmak:

Robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, végrehajtas, modosités, utasitas.

Javasolt tevékenységek:

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakéasa, melyet mindennapi tevékenységeink so-
ran alkalmazunk.

Adott utasitadsoknak megfelelé mozgas (1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan.
A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel,
a mozgasok lelépegetése.

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan.

Egyszerti mozgasok kodolasa padlorobottal.

14



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

4, évfolyam

Témakor: A digitalis vilag koralottiink

Javasolt éraszam: 3
Tanulasi eredmények:

e kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai esz-
kozt, felsorolja fontosabb jellemzait;

e (Onalldan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsdnak tdmogatasahoz
applikaciodkat, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkal-
mazast;

e kezdetben tanitoi segitséggel, majd dnalldéan hasznal néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, els6sorban informaciogytjtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének kielé-
gitése céljabol.

e ismer n¢hany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacidforrast, digitalistan-

anyag-leldhelyet.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:
e A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése.
e Az online ¢és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa.
o A digitalis vilag alapvetd Osszefliggéseinek megértése.

e Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznélata.

Fogalmak:
Internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informaciod, program, okoseszk6zok, adatok, ta-

rolas, keresés, applikacio, oktatoprogram.

Javasolt tevékenységek:
e Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozéasédhoz, gyakorla-
sahoz.
e Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése.
e A tanul6 kornyezetében talalhat6 digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriil-
irasa.
e Szituacios jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemzoé élethelyzet eljat-

szasa.
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Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanulasszer-
vezeEs soran.
Kisiskolasok szamara késziilt portalok 1atogatasa, az ott talalhato alkalmazasok hasz-

nalata.

Témakor: A digitalis eszkozok hasznalata

Javasolt oraszam: 5

Tanulasi eredmények:

e kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat,
amelyek az adott probléma megoldasédhoz sziikségesek.

e megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznald
munk4jat az adott eszkoz alkalmazasa;

e a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, fel-
hasznaléi feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

e egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitség-
gel Osszetett funkciokat is alkalmaz;

e kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkozok hasznalataval kapcsolatban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Digitalis eszkdzok és fobb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszk6z0k hasznalataval 0sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitalis eszk6zok hasznalata

Digitalis eszkdzok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszk6z hasznalatanak korlatai

Applikaciok alkalmazasa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy
asztali szamitogépen

Digitélis eszkdzok egyszerlibb beallitasi lehetdségei

Fogalmak:

Digitalis eszkodz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezogép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentyiizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és be-

kapcsolas, Gjrainditas, beallitasok, fliggdség, menii.
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Javasolt tevékenységek:

Digitalis eszkozok tizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata.
Digitalis eszkozok hasznélata egyszerli tantargyi feladatok megoldasahoz.

Az egyéni érdeklédésnek megfeleld ismeretek gyiijtése digitalis eszkoz segitségével.
Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen tlzott hasznalat el-
len.

Bedllitasok elvégzése digitalis eszk6zokon.

Néhany digitalis eszk6z kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsadgos
hasznalata.

Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mel-

lett.

Témakor: Alkotas digitalis eszkozokkel

Javasolt oraszam: 9

Tanulasi eredmények:

e adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett pro-
duktumot, személyes véleményét megfogalmazza.

o grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumen-
tumot hoz létre.

e adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett pro-
duktumot, személyes véleményét megfogalmazza.

e egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit.

e egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Képes dokumentum létrehozésara alkalmas szoftver alkalmazésa.
Képes dokumentum mddositéasi lehetdségeinek ismerete €s alkalmazésa.
Az elkészitett produktum mentésének €s megnyitdsanak ismerete.
Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.

Azonos funkcio6ju alkalmazasok dsszehasonlitdsa.

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése.

Rajzoléprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa.
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Fogalmak:

Rajzoldprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, vissza-

vonds, modositas, képfajl, digitalis foto.

Javasolt tevékenységek:

Az iskolai feladatoknak ¢és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel.

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok Iétrehozasa onalldan, illetve projekt
keretében.

Vilasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil.

Az adott alkalmazas beéllitasainak hasznalata.

Az elkésziilt alkotasok mentése.

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa.

A sajat és az osztalytarsak digitélis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan.
Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése.

Meérlegelés, indoklés az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott digitalisesz-

koz-hasznalattal kapcsolatban.

Témakor: Informacioszerzés az e-Vilagban

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

¢ informécidt keres az interneten mas tantargyak tanuldsa sordn, ¢s felhasznalja azt.

o Jallitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikékrol, tablazatokrol; a kapott in-
formacidkat felhasznalja napi tevékenysége soran.

¢ informécidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok 1étrehoza-
sara.

e kivélasztja a szamara relevans informdaciot, felismeri a hamis informaciot.

e képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, ok-

tatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Alkalmazoi készségek fejlesztése.
Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete.

Egyszerti kulcsszavas keresés alkalmazasa.
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e P¢ldak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolat-
ban.

e Véleményalkotés a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban.

e Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazésa a leolvasott ada-

tokkal kapcsolatban.

Fogalmak:
Bongészéprogram, keresés, hamis informécio, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo, kereso-
kifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,

talalat.

Javasolt tevékenységek:
e Adatok gyiijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban.
o Informacidkeresés kulcsszavak segitségével.
e Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan.
e Az interneten gyiijtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz.

e FEllendrzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban.

Témakor: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Javasolt éraszam: 3
Tanulasi eredmények:
e egyszerl eljarasokkal meggy6zddik néhany, az interneten talalt informacio igazsag-
értékérol.
e tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megbrzésére, ismer néhany
példat az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban.
e ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait €s a kommunikacié lehetdségeit a digi-
talis kornyezetben.
e ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait.
e kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznala-

saval kapcsolatban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e A személyes adat fogalmanak értelmezése
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Az online zaklatés felismerése, a segitségkérés lehetoségeinek bemutatasa és gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal kapcso-
latban

Az online kommunikaci6 etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazéasanak elonyei és veszélyei

Fogalmak:

Internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfliggbség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizal-

mas informaciok, jelszo, személyes adat.

Javasolt tevékenységek:

Ervelés egy informaci6 hitelességével kapcsolatban.

Példak gylijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol.

Szitudcids jaték eljatszasa az internetes timadasok, zaklatasok esetén torténd segitség-
kérés néhany forméajarol.

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a talzott digitaliseszkdz-hasznalat el-
lensulyozésara, kikiiszobolésére.

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges

a digitalis kommunikacid soran.

Témakor: A robotika és a kodolas alapjai

Javasolt oraszam: 10

Tanulasi eredmények:

e ¢rtelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egy-
szer(l eszkdzok segitségével megvaldsitja;

o felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt,
elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtandd cselekvést;

e egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1¢-
pések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

e feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;
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e avalddi vagy szimulalt programozhatod eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén mo-
dositja a kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza,
megvitatja tarsaival;

e adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, me-

serészleteket jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkdzzel.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Egyszer(i, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvalosi-
tasa.

Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése.

Algoritmus 1épésekre bontésa.

Algoritmus kivalasztasa.

Algoritmusok megvalodsitasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével.
Egyszerl algoritmusok kodoléasa pl. padlérobottal.

Adott problémahoz algoritmus vélasztasa.

A robotok szerepének bemutatasa.

Koédolas tevékenységgel.

Kodolas grafikus feliileten.

Neéhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositésa.

Fogalmak:

Robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas,

modositas, utasitas, elagazas.

Javasolt tevékenységek:

Neéhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink so-
ran alkalmazunk.

Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Iépegetés) egy kijelolt tertileten, robotpalyan
Algoritmikusfejtorok megolddsa modell segitségével.

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgésanak megtervezése, kirakasa jelek-
kel, a mozgasok lelépegetése.

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan.

Egyszerli mozgasok kddolasa padlorobottal.
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A robot mozgasanak elemzése.
Az adott koddsor modositasa jabb feltételek alapjan.
Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban.

Onallo torténetek kodolasa robot segitségével.
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5. évfolyam

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas

Javasolt oraszam: 5
Tanulasi eredmények:

e megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat.
e ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

e ismeri és haszndlja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elem-
zése, tervezeése.

e A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja.

e Nem szamitdégéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa.

e Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata.

e A programozas épitékockai.

e Szamok és szoveges adatok.

e A program megtervezése, kodolasa.

o Tesztelés, elemzés.

Fogalmak:

Algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet, probléma-
megoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai,
feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas,

kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas.

Javasolt tevékenységek:
e Az algoritmizalds nem szamitégépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, szemé-
lyes élmények szerzése.
o Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megol-
dasa.
e Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények

elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén.
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e Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megol-
dasaval €s Osszeallitasaval.

o JOl részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkdban.

Témakor: Online kommunikacio

Javasolt éraszam: 3
Tanulasi eredmények:
e tisztdban van a hdlozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket.

e Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Online kommunikacids csatornak 6nalld hasznalata, online kapcsolattartas.
e FEtikus ¢és haté¢kony online kommunikécié a csoportmunka érdekében.
e Online identitas védelmében teendo 1épések, hasznalhato eszk6zok.

e Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatadsok hasznalataval.

Fogalmak:
Online identités, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas.
Javasolt tevékenységek:
e Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildo és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval.
e Etikus ¢és hatékony online kommunikdacio6 az iskolai €¢lethez és mas tantargyakhoz kap-
csolodo csoportmunka érdekében.
e Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios alkal-
mazasokban.
e Személyes adatok, az iskolai ¢lethez ¢s mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben ada-
tok tarolasa ¢s megosztasa a csaladi €s az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével.
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Témakor: Robotika

Javasolt oraszam: 4
Tanulasi eredmények:
e ismeri ¢s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek:
e Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.
e Algoritmus készitése 1épésekre bontassal.
e Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszert eszkozok segitségével.
e A gyakorlati életbdl vett egyszerli probléméak megoldasa algoritmusok segitségével.
e Robotvezérlési alapfogalmak.

o Az egylittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak

soran.
Fogalmak:
Robot, vezérlés, elagazas, ciklus.
Javasolt tevékenységek:

e Alapszolgaltatasokat nytjto program eléallitasa blokkprogramozas segitségével

e Geometrikus abrak Gtjan mozgd robot programozasa

Témakor: Szovegszerkesztés

Javasolt oraszam: 8
Tanulasi eredmények:
e ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket.
e atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szer-
kezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
e ismeri ¢s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elva-
lasztas).

e ectikus médon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szaba-
lyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

o Szovegszerkesztési alapelvek.
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e Szoveges dokumentumok Iétrehozéasa, formazasa.

e Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.

e A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, el-
helyezése.

e Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi probléméhoz dokumentum készitése.

e Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas.

e Az informacioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései.

Fogalmak:

Szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, ka-
rakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekez-
dés formazasa, behiizas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvalasztas, kép beillesztése,

képméret valtoztatasa, informécioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai.

Javasolt tevékenységek:

e Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

e Egyszerl hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoz-
tatd tablak, napirend, menii.

o Képeket, abrakat, kiilonb6z0 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazéd dokumentumok készitése, példaul termékismertetdk, cim-
kék.

e Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése.

e Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolddo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogal-

mazas készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa.

Témakor: Bemutatokészités

Javasolt oraszam: 4
Tanulasi eredmények:

e tisztdban van a halozatokat és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

e Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:
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o Szoveget, képet tartalmazo prezentacio 1étrehozasa, formazasa, paramétereinek bealli-
tasa

o Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése

e Bemutatoszerkesztési alapelvek

e A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

e Iskolai, hétkéznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

e Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Fogalmak:
Prezentacio, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, infor-

macioforrasok etikus felhasznalésa.

Javasolt tevékenységek:
e Minta alapjan bemutato létrehozésa, paramétereinek beallitasa.
o Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése.
e Prezenticio készitése kiseldadashoz (a digitélis kultirdhoz, més tantargyakhoz, az is-
kolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat).
e Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasa-

hoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus haszndlataval.

Témakor: Multimédias elemek készitése

Javasolt oraszam: 4
Tanulasi eredmények:
e ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal dbrat készit.
e bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek:
e Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, sszehasonlitésa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipust dokumentumokba.
e Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang €s video digitalis rogzitése.
o K¢épszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, felira-
tozas, retusalés, képméret valtoztatasa, transzformaciok.
e Mas tantargyaknal felmeriilé probléméak megoldéasa grafikai programmal: dbrak készi-

tése, képek, fotok szerkesztése.
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Fogalmak:

Rajz, rasztergrafika 1étrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video di-

gitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasz-

tas, retusalas, képméret valtoztatasa.

Javasolt tevékenységek:

Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényke-
pezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban.

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozésa paros €s kiscsoportos
munkaformaban.

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagasa prezentaciohoz valod
felhasznalas céljabol.

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitési digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazas-
hoz vagy feldolgozéshoz sziikséges.

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban.

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel

abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo témaban.

Témakor: Az informéacids tarsadalom, e-Vilag

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

onalloan keres informéciot, a talalatokat hatékonyan sziiri.
az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki.
ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét.

védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informdcio6 szerepe a modern tarsadalomban

Informécidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai €s etikai problémak

Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az egész-

ségre vonatkozdan
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Fogalmak:

E-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag; adatvéd-

elem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség.

Javasolt tevékenységek:

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek.

Nyilvanos és barati forumba hozzész6las, posztolds, masok hozzaszolasanak értéke-
Iése.

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécids szabalyok értéke-
lése.

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriild problémak megismerése, va-
lamint az ezeket megel6zo vagy ezekre reagalod biztonsagot szavatold beallitasok meg-
ismerése, hasznalata.

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresdmotorok haszna-
lata kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklddési kdrokrdl, személyes profilokrol.

Témakor: A digitalis eszkdzok hasznalata

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

e c¢lszerlien valaszt a feladat megolddsahoz hasznéalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
e Onalldan haszndlja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
e Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

e hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai.

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata.

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunika-
cios eszkozok. A felhaszndlds szempontjabol fontos miikddési elvek és paraméterek.
Az informatikai eszk6z6k, mobileszkzok operacios rendszerei.

Tudatos felhaszndloi magatartés erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudato-
sitasa; etikus informaciokezelés.

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a

hozza tartozo6 jogosultsagok szerepe, kezelése.
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e Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében.

Fogalmak:
Adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergonomia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kom-
munikacios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok operacios

rendszere, helyi hdlozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés.

Javasolt tevékenységek:
o A digitélis eszkozok feladatot segitd felhasznaldsa projektfeladatokban.
e Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 dlloméanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen.
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason keresztiil.
e Projektfeladathoz kacsoléddan hasznaland6 periféridk lehetdségeinek megismerése,

hasznalata.
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6. évfolyam

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas

Javasolt oraszam: 9

Tanulasi eredmények:

e megkiilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat.

e ismeri ¢s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.

e ismeri ¢s haszndlja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit.

e a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) al-
kalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven.

o tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol.

e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Hétkéznapi tevékenységek ¢€s informacidaramlasi folyamatok algoritmusénak elem-
zése, tervezeése.

A problémamegoldéshoz tartozoé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja.

Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizélésa.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata.

A programozas épitékockai.

Szamok ¢és szoveges adatok.

A program megtervezése, kodolasa.

Tesztelés, elemzés.

Szekvencia, elagazasok ¢€s ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan.

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben.

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai.

Animaécid, grafika programozasa.

Fogalmak:

Algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, probléma-

megoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai,
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feltétel, algoritmustervezés, Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas,

kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas.

Javasolt tevékenységek:

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, szemé-
lyes élmények szerzése.

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozési feladatok megol-
dasa.

Viltozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén.

Projektmunkéban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megol-
dasaval és Osszeallitasaval.

Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban.
Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elem-
zése.

Objektum tulajdonsagéanak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldésa

blokkprogramozasi kérnyezetben.

Témakor: Online kommunikacid

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

e tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

e Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Online kommunikacios csatornak 6nalld hasznalata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkozok

Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Fogalmak:

Online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas.
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Javasolt tevékenységek:

Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacid szabalyainak betartasaval.

Etikus és hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kap-
cs0lodo csoportmunka érdekében.

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacids alkal-
mazasokban.

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodé projektben ada-
tok tarolasa és megosztasa a csaladi €s az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével.

Témakor: Robotika

Javasolt oraszam: 7

Tanulasi eredmények:

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
e adatokat gylijt szenzorok segitségével.

e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Algoritmus készitése 1épésekre bontassal.

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével.

A gyakorlati €letbdl vett egyszerti problémak megoldasa algoritmusok segitségével.
Robotvezeérlési alapfogalmak.

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal.

Az egylittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak

soran.

Fogalmak:

Robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus.

Javasolt tevékenységek:

Alapszolgaltatasokat nyujtd program eldallitasa blokkprogramozas segitségével.
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Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése
egyszeri jatékok készitése kapcsan.

Robotok vezérlése blokkprogramozassal.

Geometrikus abrak utjan mozg6 robot programozasa.

A kornyezeti akadalyokra reagald robot programozasa.

Témakor: Szovegszerkesztés

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

e ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket.

e a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

e ismeri ¢s kritikusan hasznélja a nyelvi eszk6zoket (példdul helyesiras-ellendrzés, el-
valasztas).

e etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas sza-

balyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Szovegszerkesztési alapelvek.

Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.

A dokumentum céljanak megfelelden képek vélasztasa, beillesztése, atméretezése, el-
helyezése.

Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése.

Nyelvi funkciodk kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas.

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Fogalmak:

Szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, ka-

rakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekez-

dés formdzasa, behiizas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvalasztas, kép beillesztése,

képméret valtoztatasa, informécioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai.
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Javasolt tevékenységek:

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése.
Egyszer( hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoz-
tato tablak, napirend, menii.

Képeket, abrakat, kiilonbozo karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cim-
kék.

Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése.

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanérai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogal-

mazas készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa.

Témakor: Bemutatokészités

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

e egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentu-
mokat.

e ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket.

e etikus mdédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas sza-

balyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Szoveget, képet tartalmazo prezentacid 1étrehozésa, formazasa, paramétereinek bealli-
tasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése.

Bemutatdszerkesztési alapelvek.

A bemutatd objektumaira animacidk beallitasa.

Iskolai, hétkoznapi problémak kézos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa.

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.
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Fogalmak:
Prezentécio, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, infor-

macioforrasok etikus felhasznalasa.

Javasolt tevékenységek:
e Minta alapjan bemutato6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa.
o Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése.
e Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, més tantargyakhoz, az is-
kolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat).
e Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzésé¢hez, bemutatasa-

hoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacidforrasok etikus hasznalataval.

Témakor: Multimédias elemek készitése

Javasolt oraszam: 4
Tanulasi eredmények:

e ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit.

e bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:
e Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozésa, dsszehasonlitésa,
szerkesztése €s illesztése kiillonbozo tipustt dokumentumokba.
e Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése.
o Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijeldleés, szinvalasztas, felira-
tozas, retusalas, képmeéret valtoztatasa, transzformaciok.
e Mais tantargyaknal felmeriild probléméak megoldéasa grafikai programmal: dbrak készi-

tése, képek, fotok szerkesztése.

Fogalmak:
E-Vilag; e-ligyintézes; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvéd-

elem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség.
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Javasolt tevékenységek:

Kép, hang és video 6nallo rogzitése és taroldsa digitalis eszkozokkel, digitalis fényké-
pezdgéppel, okostelefonnal més tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban.

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros €s kiscsoportos
munkaformaban.

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidohoz vald
felhasznalas céljabol.

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitést digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazés-
hoz vagy feldolgozashoz sziikséges.

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban.

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel

abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban.

Témakor: Az informécids tarsadalom, e-Vilag

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

e Onalldan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri.
e az internetes adatbazis-kezelO rendszerek keresési lirlapjat helyesen tolti ki.
e ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét.

e védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget

kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban.

Informacidkeresési technikak, stratégiak.

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak.

Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az egész-

ségre vonatkozoan.

Fogalmak:

E-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag; adatvéd-

elem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség.
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Javasolt tevékenységek:

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek.

Nyilvanos ¢€s barati férumba hozzaszo6las, posztolds, masok hozzaszolasanak értéke-
1ése.

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értéke-
1ése.

Az elektronikus kommunikécio gyakorlatdban felmeriil6 problémék megismerése, va-
lamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitdsok meg-
ismerése, hasznalata.

Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi portdlokon, keresdmotorok haszna-

lata kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrdl, személyes profilokrol.

Témakor: A digitdlis eszkdzok hasznalata

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

e célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil.
e Onalldan hasznélja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét.

e Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, tajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatésai.

Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése €s hasznalata.

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunika-
ci0s eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek.
Az informatikai eszk6z6k, mobileszkzok operacios rendszerei.

Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszk6zhasznalat kialakitasa, tudato-
sitasa; etikus informaciokezelés.

Felhdszolgaltatdsok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség €s a
hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése.

Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében.

38



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

Fogalmak:
Adat, informadcid, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kom-
munikacios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok operacios

rendszere, helyi hdlozat, jogosultsagok, etikus informéciokezelés.

Javasolt tevékenységek:
o A digitélis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban.
e Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil.
e Projektfeladathoz kapcsoloddan hasznalandé perifériak lehetdségeinek megismerése,

hasznalata.
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7. évfolyam

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas

Javasolt oraszam: 7

Tanulasi eredmények:

e megkiilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

e a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas ¢és ciklus) al-
kalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

e tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

e vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata.
Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakceioja.

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezési kérdései.

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa-
nak egy lehetséges modja.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €és az eredmények kapcsolata.

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata.

Szekvencia, eldgazasok ¢€s ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés és a 1épésenkeénti finomitas elvei alapjan.

P¢ldéak tipusalgoritmus hasznalatara.

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozési kdrnyezetben.

Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyt eldgazas, ciklusok.

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa.

A program megtervezése, kddolasa.

Animacio, grafika programozasa.

Mozgasok vezérlése.

Tesztelés, elemzés.

Az objektumorientélt gondolkozéds megalapozasa.

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt

hatasanak vizsgalata.
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Fogalmak:

Algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekven-
cia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, elja-
ras, fliggvény, kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipus-

feladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas.

Javasolt tevékenységek:

e Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és informacio-
aramlési folyamatok algoritmusénak elemzése, tervezése.

e Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel.

o Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megol-
dasa.

e Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat
1gényl6 programozasi feladatok megoldasa.

e Projektmunkéban egyszert részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megol-
dasaval és Osszedllitasaval.

e Egyszerl algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos €s szimulalt kornyezet-
ben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

e Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa.

e Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezet-

ben.

Témakor: Online kommunikacio
Javasolt oraszam: 2
Tanulasi eredmények:

e tisztdban van a halozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

e Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

¢ Online kommunikacios csatorndk 6nallo hasznalata, online kapcsolattartas.
e Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében.

e Online identitas védelmében teend6 1épések, hasznalhato eszkozok.

41



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval.

Fogalmak:

Online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok.

Javasolt tevékenységek:

Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd és csevegdprogram haszndlata az elektronikus
kommunikacid szabalyainak betartasaval.

Etikus és hatékony online kommunikéci6 az iskolai €élethez €s mas tantargyakhoz kap-
cs0lodo csoportmunka érdekében.

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacids alkal-
mazasokban.

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodé projektben ada-
tok tarolasa és megosztasa a csaladi €s az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével.

Témakor: Robotika

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével.

Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata.

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal.

Vezérlési feladatok megoldédsa objektumokkal, eseményvezérelten.

Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak

soran.

Fogalmak:

Robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus.

Javasolt tevékenységek:

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa.

Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa.
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A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyén; a

viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfelelden.

Témakor: Szovegszerkesztés

Javasolt oraszam: 4

Tanulasi eredmények:

ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket.

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.
ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellendrzés, el-
valasztas).

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban
van a nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatdsaival.

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas sza-

balyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok 1étrehozasa, forméazésa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges

dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab.

Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa.

Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa.

Mentés kiillonbozo formatumokba.

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Fogalmak:

Szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢léfej, é16-

lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka esz-

kozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa.
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Javasolt tevékenységek:

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo létrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése.

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolddo problémahoz, az iskolai élethez, hét-
koznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentum készi-
tése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrol.

Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir ké-
szitése €s sablonként torténd mentése, ¢léfej és €16lab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval.

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése €s
megnyitasa PDF formatumban.

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen.

Témakor: Bemutatokészités

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

e ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza.
e a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Szoveget, képet tartalmazo prezentacid 1étrehozésa, formazasa, paramétereinek bealli-
tasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése.

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandoéhoz illeszkedd megjelenités.
Automatikusan ¢és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatdban.

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa.

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Fogalmak:

Prezentacio, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, lényegkiemelés, doku-

mentum belso szerkezetinformacidforrasok etikus felhasznalasa.

44



Utassy Jozsef Altalanos Iskola
Helyi tanterv — Digitalis kultara 2020

Javasolt tevékenységek:

Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az isko-
lai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat).

Bemutat6 készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasa-
hoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az informacidforrasok etikus hasznalataval.
Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése.
Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal.

Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozé for-

matumokba.

Témakor: Multimédias elemek készitése

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

e ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit.

e bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelveé-
tel-készités) és javitasa.

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléada-
sokhoz és bemutatokhoz.

Raszter- és vektorgrafikai abra dsszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipusu dokumentumokba.

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok

felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek.

Fogalmak:

Képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szer-

kesztése, felhasznalésa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomopontok, csomdpontmiive-

letek.

Javasolt tevékenységek:

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo kép, hang és video

rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal.
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Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szer-
kesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz.

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesz-
tése, modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eloadasokhoz és bemutatokhoz.
Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitdsok, csoportmiiveletek
hasznélata.

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:

masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok.

Témakor: Tablazatkezelés

Javasolt oraszam: 6

Tanulasi eredmények:

e cellahivatkozasokat, matematikai tudasdnak megfeleld képleteket, egyszerli statisz-
tikai fiiggvényeket haszndl tdblazatkezeld programban.
e az adatok szemléltetés¢hez diagramot készit.

e tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az adatok csoportositési, esztétikus megjelenitési lehetdségei.

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatko-
zas, adattipus. Adatok tablazatos forméba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa.

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata tab-
lazatkezel6kben.

Adatok feldolgozésat segitd szamitasi miiveletek.

Feladatok a cellahivatkozasok haszndlatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés.

Mas tantargyaknal felmeriild probléméak megoldéasa a tablazatkezeld program segitség-
ével.

Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozésa, szerkesztése. Diagram-

tipusok.
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Fogalmak:

Tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, ada-

tok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és abszolut

cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok cso-

portositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok.

Javasolt tevékenységek:

Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése.

Az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytij-
tése kiilonb6z6 forrasokbol.

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal.

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkal-
mazasa egy tablazatkezeld programban.

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése.

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak
felismerése.

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld prog-

ram segitségével.

Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

e ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét.

e online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket.
idejii érvényesitésének lehetdségét.

e tisztdban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, al-
kalmazza az adatok védelmét biztositod lehet6ségeket.

e védekezik az internetes zaklatas kiilonbozé formai ellen, sziikség esetén segitséget

kér.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsainak fel-
ismerése.

Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban.

Informacidkeresési technikak, stratégidk, tobbszemponta keresés.

A digitélis eszk0zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai.

Az adatbiztonsag ¢s adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartdsanak szabalyai.

Fogalmak:

E-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsa-

dalom, adatvédelem, internetes biindz¢s, digitalis eszk6zoktdl valod fliggdség.

Javasolt tevékenységek:

Az informécios tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul dkori szdmoléasi mod-
szerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa.

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egész-
ségiigyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése.

Az elektronikus kommunikécio gyakorlatdban felmeriil6 probléméak megismerése, va-
lamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagélo, biztonsagot szavatold beallitasok

megismerése, hasznalata.

Témakor: A digitalis eszk6zok hasznalata

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

e tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolédd mobileszkozokre fej-
lesztett alkalmazasok hasznalataban.

e azinformatikai eszk6zoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili,
¢s elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibdkat.

e ¢rtelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

e tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésé-
vel, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol.

e ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetOségeit.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatésai.

Az informatikai eszk6zok mitkddési elveinek megismerése €és hasznalata.

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunika-
ci0s eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek.
Az informatikai eszk6z6k, mobileszkzok operacios rendszerei.

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése.

Az operacids rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak haszndlata, jogosultsagok is-
merete. Tudatos felhasznaldi magatartés erdsitése, a felelds eszkdozhasznalat kialakitésa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés.

Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség ¢€s a
hozza tartozé jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allo-

manyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhoben.

Fogalmak:

Adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolas, kodolasi problémak, ergo-

ndmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- €s kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszko-

z0k, miikodési elv, miikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok

operacids rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogram-

jai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokeze-

lés.

Javasolt tevékenységek:

Digitalis eszk6zok és perifériainak feladatot segitd felhasznaldsa projektfeladatokban.
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé alloményok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil.

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikddés érdek-
¢ben.

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozdsdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok fel-
hasznélésa.

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban.

Ko6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozo hozzaférési és jogosultsagi szin-

tek megismerése.
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8. évfolyam

Témakor: Algoritmizalas és blokkprogramozas

Javasolt oraszam: 7

Tanulasi eredmények:

e megkiilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat.

e ismeri ¢s hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit.

e a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas ¢és ciklus) al-
kalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven.

e tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol.

e vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakceioja.

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései.

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa-
nak egy lehetséges modja.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €és az eredmények kapcsolata.

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése €és hasznalata.

Szekvencia, eldgazasok ¢€s ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé

épitkezés és a 1épésenkeénti finomitas elvei alapjan.

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben.
Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyt eldgazas, ciklusok.
Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa.

A program megtervezése, kodolasa.

Animaci0, grafika programozasa.

Mozgasok vezérlése.

Tesztelés, elemzés.

Az objektumorientéalt gondolkozéds megalapozasa.
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Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt

hatdsanak vizsgalata.

Fogalmak:

Algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekven-

cia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, elja-

ras, fliggvény, kddolas, animécio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipus-

feladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas.

Javasolt tevékenységek:

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacio-
aramlési folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése.

Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel.
Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megol-
dasa.

Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld programozasi feladatok megoldasa.

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megol-
dasaval és Osszedllitasaval.

Egyszerli algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimulalt kdrnyezet-
ben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében
Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa.

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezet-

ben.

Témakor: Online kommunikacid

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

tisztaban van a haldzatokat €s a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkal-

mazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Online kommunikacios csatornak onallé hasznalata, online kapcsolattartas.
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e Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében.
e Online identitds védelmében teendd 1€pések, hasznalhato eszkozok.

e Adattarolés és -megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval.

Fogalmak:
Online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok.
Javasolt tevékenységek:

e Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildo és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécid szabélyainak betartasaval.

o Etikus és hatékony online kommunikacid az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kap-
csolodé csoportmunka érdekében.

e Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacids alkal-
mazasokban.

e Személyes adatok, az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben ada-
tok tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével.

Témakor: Robotika
Javasolt éraszam: 4
Tanulasi eredmények:
e Ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek:
e Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerl eszk6zok segitségével.
e Szenzorok funkciodi, paraméterei, hasznalata.
e Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal.
e Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten.

o Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok €s projektmunkak

soran.
Fogalmak:
Robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazés, ciklus.
Javasolt tevékenységek:
e A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalo robot programozasa.
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o Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa.

e A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyén; a

viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfelelden.

Témakor: Szovegszerkesztés
Javasolt éraszam: 4
Tanulasi eredmények:
e ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédids dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket.
e a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.
e ismeri ¢s kritikusan hasznélja a nyelvi eszk6zoket (példdul helyesiras-ellendrzés, el-
valasztas).
e aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban
van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival.
e ctikus mdédon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozés sza-

balyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:
o Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo dokumentumok 1étrehozasa, formazasa.
e Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.
o Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é1614b.
e Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa.
e Iskolai, hétkdznapi problémak k6zs megoldasa, a csoportmunka tdmogatésa.
e Mentés kiilonb6z6 formatumokba.

e Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Fogalmak:

Szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢l6fej, é16-
lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka esz-

kozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa.
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Javasolt tevékenységek:

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 1étrehozasa, példdul iratmintdk,
adatlap készitése.

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsoldodé problémahoz, az iskolai €lethez, hét-
kdznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazé dokumentum készi-
tése Onalldan vagy projektmunka keretében, példdul tanulmany egy adott torténelmi
korrol.

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir ké-
szitése €és sablonként torténd mentése, ¢lofej és €l6lab kialakitasa és formézésa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval.

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban.

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen.

Témakor: Bemutatokészités

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

e ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza.
e a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Szoveget, képet tartalmazo prezentacid 1étrehozésa, formazasa, paramétereinek bealli-
tasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése.

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandoéhoz illeszkedd megjelenités.
Automatikusan ¢és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatdban.

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa.

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Fogalmak:

Prezentacio, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, lényegkiemelés, doku-

mentum belso szerkezete informacioforrasok etikus felhasznalésa.
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Javasolt tevékenységek:

Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az isko-
lai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat).

Bemutat6 készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzés€¢hez, bemutatasa-
hoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az informacidforrasok etikus hasznalataval.
Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése.
Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal.

Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiillonbozd for-

matumokba.

Témakor: Multimédias elemek készitése

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

e ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

e bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel abrat készit

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelveé-
tel-készités) és javitasa.

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléada-
sokhoz és bemutatokhoz.

Raszter- és vektorgrafikai abra dsszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipusu dokumentumokba.

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok

felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek.

Fogalmak:

Képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szer-

kesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomopontmiive-

letek.

Javasolt tevékenységek:

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo kép, hang és video

rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal.
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Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szer-
kesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz.

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesz-
tése, modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatdkhoz.
Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznélata.

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:

masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok.

Témakor: Tablazatkezelés

Javasolt oraszam: 6

Tanulasi eredmények:

e cellahivatkozasokat, matematikai tudasdnak megfeleld képleteket, egyszerli statisz-
tikai fiiggvényeket haszndl tdblazatkezeld programban.
e az adatok szemléltetéséhez diagramot készit.

e tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogepes szimulacidjarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az adatok csoportositési, esztétikus megjelenitési lehetdségei.

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatko-
zas, adattipus. Adatok tablazatos forméba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa.

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata tab-
lazatkezel6kben.

Adatok feldolgozasat segité szamitasi miiveletek.

Feladatok a cellahivatkozasok haszndalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés.

Mas tantargyaknadl felmeriil probléméak megoldésa a tablazatkezeld program segitség-
ével.

Az adatok grafikus dbrazolési lehetdségei. Diagram létrehozésa, szerkesztése. Diagram-

tipusok.
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Fogalmak:

Tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, ada-

tok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és abszolut

cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok cso-

portositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok.

Javasolt tevékenységek:

Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése.

Az iskolai ¢élethez és més tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kézérdekii adatok gytij-
tése kiilonb6z6 forrasokbol.

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal.

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkal-
mazasa egy tablazatkezeld programban.

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése.

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak
felismerése.

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld prog-

ram segitségével.

Témakor: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Javasolt oraszam: 3

Tanulasi eredmények:

e ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét.

e online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket.
idejii érvényesitésének lehetdségét.

e tisztdban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, al-
kalmazza az adatok védelmét biztositod lehet6ségeket.

e védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget

kér.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatdsainak fel-
ismerése.

Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban.

Informacidkeresési technikak, stratégidk, tobbszemponti keresés.

A digitélis eszk0zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai.

Az adatbiztonsag ¢s adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai.

Fogalmak:

E-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsa-

dalom, adatvédelem, internetes biindz¢s, digitalis eszk6zoktdl valod fliggdség.

Javasolt tevékenységek:

Az informécios tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul dkori szdmoléasi mod-
szerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa.

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egész-
ségiigyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése.

Az elektronikus kommunikécio gyakorlatdban felmeriild probléméak megismerése, va-
lamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagélo, biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata.

Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok haszna-
lata kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrol.

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul
a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése.
Tobbszemponti, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak

tananyagahoz kapcsol6do témaban.

Témakor: A digitalis eszk6zok hasznalata

Javasolt oraszam: 2

Tanulasi eredmények:

e tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre fej-

lesztett alkalmazasok hasznalataban.
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e azinformatikai eszk6zoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkeriili,

¢s elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintli hibakat.

e ¢rtelmezi az informatikai eszkozoket mikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol

beszamol.

o tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésé-

vel, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol.

e ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai.

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €és hasznalata.

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommuni-
kacids eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei.

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése.

Az operacios rendszerek, helyi haldzatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok is-
merete. Tudatos felhasznaldi magatartés erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés.

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség €s a
hozzé tartozé jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allo-

manyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben.

Fogalmak:

Adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolas, kddolasi problémak, ergo-

némia, be- és kikapcsoléds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszko-

z0k, miikodési elv, miikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok

operacios rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogram-

jai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokeze-

1és.

Javasolt tevékenységek:

Digitalis eszkozok és perifériainak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban.
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,

azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil.
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e Adatok tomdritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egyiittmiikodés érdek-
¢ében.

e Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok fel-
hasznélésa.

¢ A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznéldsa tantargyi feladatokban.

e Ko6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozo hozzaférési €s jogosultsagi

szintek megismerése.

Tarnalelesz, 2020. 06. 18. Bakos Tamas
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